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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai penggunaan teknik permainan 

dalam pembelajaran menulis puisi terhadap motivasi belajar siswa kelas VIII 

di SMP Negeri 03 Silat Hilir Tahun Pelajaran 2024/2025, dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Penggunaan teknik permainan dalam pembelajaran menulis puisi 

menunjukkan hasil yang sangat baik. Guru berhasil melaksanakan 

pembelajaran dengan optimal, ditandai dengan skor maksimal pada aspek 

keterlibatan, metode pembelajaran, interaksi, serta motivasi dan 

antusiasme. Siswa juga menunjukkan respons positif selama pembelajaran 

berlangsung. 

2. Motivasi belajar siswa dalam pembelajaran menulis puisi tergolong 

tinggi. Hasil angket menunjukkan bahwa rata-rata skor berada pada 

kategori “tinggi”, dengan keempat aspek motivasi belajar (keterlibatan, 

ketertarikan, keaktifan, dan kepercayaan diri) semuanya menunjukkan 

hasil yang baik. 

3. Pengaruh teknik permainan terhadap motivasi belajar siswa dibuktikan 

melalui analisis regresi sederhana. Diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,017 (p < 0,05), yang menunjukkan adanya pengaruh signifikan antara 

motivasi belajar (dilihat dari hasil angket) terhadap nilai siswa dalam 

pembelajaran menulis puisi. Nilai R Square sebesar 0,223 
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4. mengindikasikan bahwa 22,3% variasi nilai siswa dapat dijelaskan oleh 

motivasi belajar. 

Secara keseluruhan, penerapan teknik permainan dalam pembelajaran 

menulis puisi dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dan berdampak 

pada hasil belajar mereka. 

 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian ini, dikemukakan saran-saran sebagai 

berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru disarankan untuk terus mengembangkan variasi teknik pembelajaran 

yang menyenangkan dan partisipatif, seperti teknik permainan, dalam 

pembelajaran menulis puisi. Pendekatan ini terbukti dapat meningkatkan 

motivasi belajar dan membuat suasana kelas menjadi lebih aktif dan 

menarik. 

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat lebih aktif dan percaya diri dalam 

mengungkapkan ide melalui kegiatan menulis, khususnya puisi, serta 

tetap menjaga antusiasme selama proses pembelajaran berlangsung. 

Selain itu, siswa juga disarankan untuk menumbuhkan kepedulian 

terhadap lingkungan sekitar melalui puisi yang bertemakan alam, sosial, 

dan budaya, sebagai bentuk ekspresi dan tanggung jawab sosial. 

3. Bagi Sekolah 
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Pihak sekolah diharapkan dapat mendukung pelaksanaan pembelajaran 

inovatif dengan menyediakan fasilitas pembelajaran yang memadai, 

seperti media visual, alat peraga, dan ruang kelas yang kondusif. Sekolah 

juga disarankan untuk mengadakan pelatihan atau workshop secara 

berkala bagi guru, khususnya dalam penerapan teknik pembelajaran 

kreatif seperti teknik permainan. Selain itu, sekolah dapat mendorong 

program literasi lingkungan dan integrasi tema-tema kepedulian sosial 

dalam kegiatan pembelajaran, sehingga mampu menumbuhkan karakter 

peduli siswa terhadap lingkungan 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat menjadi rujukan untuk studi lebih lanjut mengenai 

pengaruh teknik permainan terhadap keterampilan menulis atau motivasi 

belajar pada mata pelajaran lain dan di tingkat pendidikan yang berbeda. 

Peneliti selanjutnya juga dapat mengeksplorasi tema puisi yang lebih luas, 

seperti puisi bertema lingkungan, sebagai sarana pendidikan karakter 

siswa. 

 

C. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan yang perlu diperhatikan, 

antara lain: 

1. Subjek terbatas hanya pada satu kelas di SMP Negeri 03 Silat Hilir, 

sehingga hasil penelitian belum dapat digeneralisasi secara luas ke 

sekolah atau tingkat pendidikan lainnya. 
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2. Variabel motivasi belajar hanya diukur melalui angket, sehingga kurang 

menangkap secara menyeluruh aspek afektif dan perilaku siswa yang 

dapat diamati secara langsung. 

3. Durasi penerapan teknik permainan relatif singkat, sehingga belum dapat 

melihat dampak jangka panjang terhadap perkembangan motivasi dan 

keterampilan menulis siswa. 
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