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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, dapat disimpulkan: 

1. Penelitian Pengembangan Media Media pembelajaran roda putar 

dikembangkan menggunakan model ADDIE, yang terdiri dari lima 

tahap: analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

Analisis kebutuhan menunjukkan bahwa metode pembelajaran yang 

ada cenderung pasif dan kurang menarik, sehingga pengembangan 

media ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran. 

2. Keefektifan Media Hasil analisis pre-test dan post-test menunjukkan 

peningkatan yang signifikan, dengan nilai rata-rata pre-test sebesar 

46,04 dan post-test sebesar 81,46. Uji t menunjukkan nilai signifikansi 

0,000, yang mengindikasikan bahwa media pembelajaran roda putar 

efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Peningkatan Hasil Belajar: Penggunaan media pembelajaran roda putar 

berkontribusi pada peningkatan hasil belajar siswa, dengan persentase 

ketuntasan belajar di kelas eksperimen mencapai 95,21%, lebih tinggi 

dibandingkan dengan 42,92% di kelas kontrol. Hal ini menunjukkan 

bahwa media tidak hanya membantu siswa memahami materi, tetapi 

juga meningkatkan keterlibatan dan motivasi mereka. 

4. Respon Peserta Didik Hasil angket respon siswa menunjukkan bahwa 

media pembelajaran roda putar sangat valid, dengan persentase kevali-

dan sebesar 96,92%. Siswa memberikan respon positif terhadap media 
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ini, dengan rata-rata persentase "Sangat Setuju" mencapai 96,92%. 

Media ini dianggap menarik dan membantu siswa dalam memahami 

materi. 

B. Keterbatasan Produk 

       Materi yang dimuat dalam media hanya mencakup topik Hak dan 

Kewajiban di Sekolah untuk kelas IV Sekolah Dasar, sehingga cakupan 

penggunaannya masih terbatas, keterbatasan waktu dan Subjek penelitian 

terbatas hanya pada peserta didik kelas IVA di SD Negeri 48 Lepung 

Beruang, sehingga hasil penelitian ini belum dapat digeneralisasikan 

secara luas ke jenjang atau sekolah lainnya. 

C. Implikasi 

       Media pembelajaran roda putar yang dikembangkan dalam penelitian 

ini terbukti layak dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran, 

khususnya untuk menyampaikan materi hak dan kewajiban di Sekolah 

pada mata pelajaran pendidikan pancasila kelas IV Sekolah Dasar. Media 

ini menjadi alternatif inovatif untuk meningkatkan partisipasi aktif dan 

minat belajar siswa melalui pendekatan bermain sambil belajar. 

Keberadaan media ini juga mengisi kekosongan sarana belajar kontekstual 

yang sebelumnya belum tersedia di sekolah tempat penelitian 

dilaksanakan. Dengan adanya media roda putar, guru memiliki alat bantu 

tambahan yang dapat menciptakan suasana belajar lebih interaktif, 

menyenangkan, dan bermakna. Implikasi lebih lanjut, media ini berpotensi 
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dikembangkan untuk materi lain dan digunakan di berbagai jenjang 

pendidikan dasar. 

D. Saran 

Berdasarkan perolehan data hasil penelitian yang didapatkan oleh 

peneliti, maka peneliti mengemukakan beberapa saran sehingga dapat 

memberikan beberapa manfaat bagi pembaca maupun peneliti sendiri. 

Sebagai akhir dari penelitian ini, peneliti menyampaikan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Bagi Sekolah 

Berdasarkan hasil penelitian ini, disarankan kepada pihak 

sekolah untuk mendukung pemanfaatan media pembelajaran yang 

telah dikembangkan dalam proses pembelajaran Pendidikan Pancasila 

dan Kewarganegaraan di kelas IV SD. Media ini dapat menjadi 

alternatif dalam menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, 

kontekstual, dan sesuai dengan prinsip Kurikulum Merdeka. Dukungan 

yang diberikan dapat berupa penyediaan sarana prasarana pendukung, 

serta pembinaan berkelanjutan bagi guru dalam mengintegrasikan 

media pembelajaran ke dalam kegiatan belajar mengajar secara efektif. 

Dengan demikian, proses pembelajaran akan lebih bermakna dan dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik secara menyeluruh. 

2. Bagi Guru  

Guru diharapkan dapat memanfaatkan berbagai sumber belajar, 

termasuk media pembelajaran interaktif seperti roda putar, guna 
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menciptakan proses belajar mengajar yang lebih efektif, efisien, dan 

tidak monoton. Penggunaan media ini dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi secara lebih menarik dan kontekstual, sehingga 

mampu meningkatkan partisipasi dan pemahaman peserta didik. Selain 

itu, media pembelajaran yang dikembangkan juga dapat mendorong 

guru untuk lebih kreatif dalam menyusun strategi pembelajaran yang 

bervariasi. Dengan begitu, guru tidak hanya berperan sebagai 

penyampai materi, tetapi juga sebagai fasilitator pembelajaran yang 

aktif dan inovatif dalam mendukung pencapaian tujuan pembelajaran 

di era Kurikulum Merdeka. 

3. Bagi Siswa 

Penggunaan media pembelajaran roda putar ini diharapkan 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan menambah pengetahuan 

siswa tentang materi hak dan kewajiban di sekolah. 

4. Bagi peneliti Berikutnya 

Bagi peneliti berikutnya, diharapkan dapat melanjutkan 

pengembangan media pembelajaran roda putar dengan inovasi yang 

berbeda, serta terus mengembangkan media tersebut untuk meningkat-

kan motivasi dan minat belajar peserta didik dalam mengikuti pem-

belajaran Pancasila, khususnya materi tentang hak dan kewajiban, 

secara aktif di kelas.  
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