BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan Hasil penelitian dan pembahasan maka disimpulkan

beberapa hal mengenai pengembangan media Flash Card untuk

meningkatkan minat belajar siswa kelas IV pada pembelajaran pendidikan

Pancasila materi simbol Pancasila dan Nilai-nilai Pancasila di SD Negeri 7

Sintang, yaitu sebagai berikut:

1)

2)

Prosedur pengembangan Media pembelajaran Flash Card meliputi
analisis kebutuhan, analisis mata Pelajaran Pendidikan Pancasila,
penentuan ATP (Alur Tujuan Pembelajaran) dan modul, pada tahap
desain mencangkup perencanaan dan pembuatan produk media Flash
Card untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar, dimulai dari pengumpulan
materi, pemilihan desain, dan persiapan alat dan dan bahan yang akan
digunakan. Selanjutnya tahap pengembangan produk menghasilkan
produk jadi yaitu media Flash Card dan dilakukan validasi materi dan
validasi media, tahap implementasi dilakukan uji coba skala terbatas, uji
coba skala menengah, dan uji coba skala luas, kemudian evaluasi adalah
tahap Kesimpulan dari semua hasil yang diperoleh.

Hasil kelayakan media Flash Card diperoleh dari validasi materi dan
media oleh ahli. Hasil penilaian dari ahli media menunjukan nilai rata-

rata sebesar 92,85% dengan kategori “Sangat Layak” dan dari ahli materi
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yang memberikan nilai rata-rata 94,44% dengan kategori “Sangat
Layak”.

Hasil Peningkatan Minat diperoleh dari implementasi produk media
Flash Card diperoleh dari analisis angket minat siswa dan angket respon
siswa menunjukan bahwa dengan menggunakan media pembelajaran
Flash Card mata Pelajaran pendidikan Pancasila meningkat lebih baik.
Minat belajar siswa pada uji skala kecil memperoleh nilai persentase
tertinggi terletak pada P10 yang berbunyi “Saya sering mengantuk Ketika
proses pembelajaran Pendidikan Pancasila” dengan persentase 91%,
sedangkan persentase terendah terletak pada P9 yang berbunyi “Saya
sering bolos pada jam Pelajaran Pendidikan Pancasila” dengan persentase
22%, Pada ujicoba skala menengah dapat dilihat hasil angket minat
belajar siswa berdasarkan tabel 4.8 bahwa persentase tertinggi terletak
pada P12 yang berbunyi “Saya memperhatikan penjelasan guru tentang
materi pendidikan pancasila” dengan persentase 91%, sedangkan
persentase terendah terletak pada P2 yang berbunyi “Saya suka duduk
dibelakang karena jauh dari pantauan guru” dengan persentase
29%.Sedangkan Pada uji skala besar dapat dilihat hasil angket minat
belajar siswa pada tabel 4.10 persentase tertinggi terletak pada P18 yang
artinya pada pernyataan tersebut mengalami peningkatan dan
menunjukan hamper seluruh siswa setuju untuk memperhatikan
penjelasan guru tentang materi Pendidikan Pancasila dan dapat dilihat

juga bahwa 97% siswa menganggap pembelajaran Pendidikan Pancasila



B.

C.

145

adalah mata Pelajaran yang menarik dan tidak membosankan Ketika
proses pembelajaran menggunakan media Flash Card.

4) Respon siswa terhadap media Flash Card dapat dilihat dari tanggapan
siswa melalui angket respon siswa. Berdasarkan analisis respon siswa
pada uji skala kecil memperoleh nilai 87% dengan kriteria sangat baik,
Uji skala menengah memperoleh nilai 90% dengan kriteria sangat baik,
sedangkan pada uji skala luas memperoleh 92% dengan kriteria sangat
baik artinya siswa senang belajar menggunkan media Flash Card yang

dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran.

Keterbatasan Produk

Keterbatasan pada media pembelajaran Flash Card yaitu:

1) Pengembangan media pembelajaran Flash Card ini dikembangkan
berdasarkan karakteristik siswa sekolah dasar kelas IV sehingga produk
hasil pengembangan hanya diperuntukan bagi siswa kelas IV Sekolah
Dasar.

2) Materi yang disampaikan pada Media Flash Card ini terbatas hanya

menjelaskan pada satu bab saja.

Implikasi

Media pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan dalam proses
pembelajaran untuk menyampaikan materi Simbol Pancasila dan Nilai-nilai
Pancasila pada pembelajaran pendidikan Pancasila di SD Negeri. Media yang

dibuat dalam penelitian ini berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa bahwa
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media Flash Card belum ada di sekolah tempat yang dilakukannya penelitian

sehingga perlu adanya media pembelajaran Flash Card untuk dikembangkan.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian ini, saran yang dapat diberikan adalah

sebagai berikut:

1.

Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan dan dasar
pemikiran bagi guru maupun calon guru untuk mengembangkan media
pembelajaran secara mendiri, khususnya media pembelajaran Flash Card
yang disesuaikan dengan karakteristik dan kebutuhan siswa. Media Flash
Card yang dikembangkan dalam penelitian ini juga dapat menjadi
refrensi dan sumber inspirasi bagi guru untuk menciptakan media
pembelajaran yang kreatif, sehingga mendukung proses pembelajaran
yang lebih menarik dikelas. Selain itu, media ini diharapkan dapat
berfungsi sebagai pendamping sumber belajar, dapat memperkaya
metode penyampaian materi, secara keseluruhan hasil pengembangan ini
dapat dijadikan sebagai prinsip dasar dan motivasi bagi guru untuk terus
berinovasi dalam mengembangkan media pembelajaran lainnya yang
relevan dan kontekstual.

Bagi Siwa

Penggunaan media pembelajaran Flash Card diharapkan dapat
meningkatkan minat belajar siswa serta memperluas pengetahuan mereka

pada pembelajaran pendidikan Pancasila khususnya, pada materi simbol
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Pancasila dan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Media
ini dirancang untuk membantu siswa memahami materi secara lebih
konkret, menyenangkan, dan kontekstual, sehingga proses pembelajaran
menjadi lebih bermakna.

Bagi Peneliti Lain

Penelitian mengembangkan media pembelajaran yang bertujuan untuk
menambah informasi dan pengetahuan mengenai penggunaan media
Flash Card dalam pembelajaran pendidikan Pancasila materi simbol
Pancasila dan Nilai-nilai Pancasila. Media ini dirancang untuk
mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif, efisien, serta
menyenangkan, sekaligus menciptakan pengalaman belajar yang lebih
bermakna bagi siswa. Pengembangan media ini diharapkan dapat
menjadi Solusi inovatif yang memperkuat pemahaman siswa melalui
pendekatan kreatif dan interaktif.

Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini memberikan kontribusi positif dalam upaya
peningkatan kualitas media pembelajaran yang efektif bagi siswa.
Temuan ini diharapkan dapat mendukung peningkatan mutu pendidikan
di Sekolah Dasar serta mendorong profesionalisme guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran
yang dikembangkan dapat digunakan sebagai pedoman praktis dalam
mengimplementasikan kurikulum Merdeka ditingkat Sekolah Dasar

secara lebih optimal dan kontekstual.
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Bagi Prodi PGSD
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata Bagai
Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, khususnya dalam pengembangan
kompetensi calon guru dalam merancang dan menggunakan media
pembelajaran yang kreatif dan kontekstual. Temuan ini juga dapat
menjadi referensi pembelajaran bagi mahasiswa Prodi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar dalam memahami pentingnya inovasi media sebagai
bagian dan strategi pembelajaran yang efektif, serta mendorong mereka
menjadi guru yang professional, terhadap kebutuhan perserta didik di
Sekolah Dasar.
Bagi Lembaga STKIP Persada Khatulistiwa Sintang

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang
bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan dilingkungan Sekolah
Tinggi Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Persada Khatulistiwa Sintang
(STKIP), serta menjadi referensi yang relevan bagi mahasiswa yang akan
melakukan penelitian, khususnya dalam bidang pengembangan media
pembelajaran. Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat mendukung
upaya Lembaga dalam mencetak calon pendidik yang kreatif, inovatif,
dan mampu merancang pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan

siswa di Sekolah Dasar.
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