BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian mengenai media pembelajaran
ULTABILBUL untuk melatih kemampuan berpikir kritis dan motivasi
belajar matematis kelas VII SMP Negeri 7 Sintang. Maka kesimpulan hasil
penelitian sebagai berikut yaitu:
1. Kevalidan Media Pembelajaran ULTABILBUL
Kevalidan Media Pembelajaran ULTABILBUL untuk melatih
kemampuan berpikir kritis dan motivasi belajar matematis siswa kelas
VII SMP Negeri 7 Sintang termasuk kategori “sangat valid” dengam
skor rata- rata 79,5% berdasrkan 3 validator sehingga media
pembelajaran ULTABILBUL yang digunakan sangat valid.
2. Kepraktisan Media Pembelajaran ULTABILBUL
Kepraktisan media yang dikembangkan untuk melatih kemampuan
berpikir kritis dan motivasi belajar matematis siswa kelas VII SMP
Negeri 7 Sintang dengan membagikan angket kepraktisan terhadap 18
siswa kelas VII B untuk melihat kepraktisan menggunakan media yang
dikembangkan. Hasil uji kepraktisan menunjukkan bahwa media
pembelajaran ULTABILBUL “sangat praktis” dengan rata- rata 82,5%.
Siswa juga terlihat sangat senang saat pertama kali peneliti

menunjukkan media pembelajaran ULTABILBUL. Hal ini dikarenakan
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siswa baru menggunakan media pembelajaran yang peneliti tujukan,
karena media yang digunakan desain yang menarik serta langkah-
langkah menggunkan yang mudah dipahami dan bukan hanya bermain
tetapi siswa juga belajar.

. Keefektifan Media Pembelajaran ULTABILBUL untuk melatih
kemampuan berpikir kritis dan motivasi belajar matematis siswa

Keefektifan Media Pembelajaran ULTABILBUL untuk melatih
kemampuan berpikir kritis VII SMP Negeri 7 Sintang diperoleh
kategori “ baik” dengan nilai 63,42 berdasarkan hasil tes kemampuan
berpikir Kritis.

Keefektifan Media Pembelajaran ULTABILBUL untuk melatih
motivasi belajar matematis siswa kelas VII SMP Negeri 7 Sintang
diperoleh dengan kriteria “ sangat tinggi” dengan persentase 81,3%
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ULTABILBUL yang
dikembangkan dapat melatih motivasi belajar siswa.

Respon siswa terhadap Media Pembelajaran ULTABILBUL

Berdasarkan angket respon menunjukkan Kkriteria “ sangat
setuju” dengan persentase 85,2% disimpulkan bahwa media
pembelajaran ULTABILBUL yang dikembangkan sangat membantu

proses pembelajaran dan sesuai dengan kebutuhan siswa.
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B. Saran

1.

Bagi guru atau praktisi pendidikan, disarankan menggunakan media pembelajaran
ULTABILBUL ini sebagai salah satu alternatif untuk melatih kemampuan berpikir
kritis siswa dan memotivasi belajar dengan penyesuaian terhadap kondisi kelas.
Untuk siswa, agar dapat memanfaatkan permainan ini dengan sungguh-sungguh
sebagai sarana latihan bernalar dan menumbuhkan rasa percaya diri dalam
menyelesaikan soal-soal bilangan bulat.

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan melakukan uji coba lebih luas dengan jumlah
sampel yang lebih besar dan kondisi sekolah yang beragam untuk memperoleh data
yang lebih generalisasi.

Bagi pihak sekolah, diharapkan dapat memfasilitasi penggunaan media
pembelajaran inovatif ini, termasuk menyediakan sarana pendukung dan pelatihan

guru agar implementasi media berjalan optimal.
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