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ABSTRAK

Gusti Maulana Ridho, 2024. Pengembangan Media video animasi Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 11l Pada Mata Pelajaran IPAS SDN 20
Sungai Putat Tahun Ajaran 2023/2024. Skripsi, Program Studi PGSD STKIP
Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: Dr.Adriana Gandasari., M,Pd.,
Pembimbing Il: Warkintin, M.Pd.

Kata Kunci: Media, Video Animasi, IPAS, Hasil Belajar

Pengembangan media pembelajaran video animasi sangat penting dilakukan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa kelas 111 di SDN 20 Sungai putat pelajaran limu
Pengetahuan Alam Dan Sosial, karena media ini dapat menambah minat dan rasa
antusias siswa dalam belajar, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar pada
mata pelajaran tersebut. Penelitian ini bertujuan mengetahui kevalidan,
kepraktisan, dan hasil belajar siswa. Penelitian menggunakan reseacrh and
development dengan menggunakan metode ADDIE vyaitu: analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Subjek dalam penelitian ini adalah
siswa kelas Il SDN 20 sungai putat, dengan jumlah siswa 12 orang. Instrumen
yang digunakan validasi ahli, respon siswa, dan hasil belajar siswa. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa: 1) Tahapan-tahapan pada pengembangan media
pembelajaran video animasi untuk meningkatkan hasil belajar yaitu menggunakan
prosedur pengembangan metode ADDIE. 2) Kelayakan media video animasi
berdasarkan validasi ahli media memperoleh rata-rata presentasi sebesar 95%
dengan kriteria sangat valid, kemudian perolehan rata-rata presentase hasil
validasi ahli materi sebesar 96% dengan kriteria sangat valid. 3) Hasil uji skala
kecil respon siswa terhadap media pembelajaran video animasi dengan perolehan
presentase sebesar 62% kriteria baik, dan skala besar respon siswa terhadap media
pembelajaran video animasi dengan perolehan presentase sebesar 84% Kkriteria
sangat baik. 4) Tes hasil belajar setelah menggunakan video animasi siswa dengan
nilai pretest dengan nilai rata-rata 32% dan nilai post-test dengan nilai rata-rata
82%, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi yang
dikembangkan berhasil meningkatkan hasil belajar siswa. Diharapkan hasil
penelitian ini dapat menjadi acuan bagi guru dalam memanfaatkan media video
animasi sebagai alternatif pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Dan Sosial.
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ABSTRACT

Gusti Maulana Ridho, 2024. Development of Animated Video Media to Improve
Learning Outcomes of Grade |1l Students in Natural and Social Sciences Subjects
at SDN 20 Sungai Putat in the 2023/2024 Academic Year. Thesis, PGSD Study
Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Advisor I: Dr. Adriana
Gandasari., M,Pd., Advisor Il: Warkintin, M.Pd.

Kata Kunci: Media, Video Animasi, IPAS, Hasil Belajar

The development of animated video learning media is very important to improve
the learning outcomes of third-grade students at SDN 20 Sungai Putat in the
Natural and Social Sciences subject, as this media can increase students’ interest
and enthusiasm in learning, thereby enhancing their achievement in the subject.
This study aims to determine the validity, practicality, and learning outcomes of
students. The research used research and development with the ADDIE method,
which consists of analysis, design, development, implementation, and evaluation.
The subjects in this study were 12 third-grade students at SDN 20 Sungai Putat.
The instruments used were expert validation, student responses, and student
learning outcomes. The results of the study show that: 1) The stages in the
development of animated video learning media to improve learning outcomes
used the ADDIE development procedure. 2) The feasibility of the animated video
media based on media expert validation obtained an average percentage of 95%
with the criterion of very valid, and the average percentage of material expert
validation was 96% with the criterion of very valid. 3) The results of the small-
scale trial of student responses to the animated video learning media obtained a
percentage of 62% with the criterion of good, and the large-scale trial of student
responses obtained a percentage of 84% with the criterion of very good. 4) The
learning outcome test after using the animated video showed that the students’
average pretest score was 32%, and the average post-test score was 82%. It can be
concluded that the developed animated video learning media successfully
improved student learning outcomes. It is hoped that the results of this study can
serve as a reference for teachers in utilizing animated video media as an
alternative learning tool to improve student achievement in the Natural and Social
Sciences subject.
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