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ABSTRAK

Suarni. 2024, “Pengembangan Bahan Ajar Menggunakan Media Interaktif
Pada Model pembelajaran Somatic Auditori Visual Intelektual (SAVI)
pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup di SMA Immanuel Sintang”
Skripsi Program Studi pendidikan Biologi STKIP Persada Khatulistiwa
Sintang. Pembimbing I: Bapak Benediktus Ege,M.Pd, Pembimbing II: l1bu
Yuniarti Essi Utami, M.Pd.

Kata Kunci: Bahan Ajar, Media Interaktif, Model Somatic Auditori
Visual Intelektual (SAVI)

Permendikbud Nomor 67 tahun 2013, terjadi perubahan paradigma dalam
pendidikan Indonesia, khususnya dalam hal kurikulum. Untuk mengatasi
beberapa permasalahan yang ditemukan seperti efektivitas siswa masih
rendah, minat belajar siswa masih rendah, motivasi belajar juga masih
kurang dikarenakan kurangnya bahan ajar. Berdasarkan obsevasi tersebut
maka peneliti memfokuskan penelitiannya pada pengembangan bahan ajar
dengan judul pengembangan bahan ajar menggunakan media interaktif
pada model pembelajaran Somatic Auditori Visual Intellectual (SAVI)
pada materi klasifikasi makhluk hidup di SMA Immanuel Sintang tahun
pelajaran 2023/2024. Hasil kevalidan kelayakan bahan ajar menggunakan
media interaktif pada model pembelajaran Somatic Auditori Visual
Intelleckual (SAVI) pada materi klasifikasi makhluk hidup memiliki
presentase penilaian validator materi sebesar 92% dan penilaian validator
media sebesar 90,5%. Penilaian dari validator materi dan validator media
interaktif dapat diketahui bahwa bahan ajar menggunakan media interaktif
tergolong dalam kategori sangat layak. Hasil kevalidan uji keterbacaan
siswa terhadap media interaktif pada model Somatic Auditori Visual
Intellectual (SAVI) pada materi Klasifikasi makhluk hidup memiliki
presentase penilaian sebesar 90,75% dari penilaian uji keterbacaan siswa
tergolong dalam kategori sangat layak. Jadi dapat disimpulkan bahwa
bahan ajar menggunakan media interaktif layak untuk dikembangkan.
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ABSTRACT

Suarni. 2024, "Development of Teaching Materials Using Interactive
Media in the Somatic Auditory Visual Intellectual (SAVI) learning model
on the Classification of Living Creatures material at Immanuel Sintang
High School™ Thesis, Biology Education Study Program, STKIP Persada
Khatulistiwa Sintang. Supervisor I: Mr. Benediktus Ege, M.Pd, Supervisor
[1: Mrs. Yuniarti Essi Utami, M.Pd.

Keywords: Teaching Materials, Interactive Media, Somatic Auditory
Visual Intellectual (SAVI) Model

The development of technology in the field of education is now very large,
but there are still many who have not used technology in the learning
process in the classroom. This study was conducted to develop teaching
materials using interactive media. This study aims to determine the
feasibility of teaching materials using interactive media in the somatic
auditory visual intellectual learning model, to determine the student's
readability test using interactive media teaching materials in the somatic
auditory visual intellectual learning model, to determine the results of
revisions to the use of interactive media teaching materials using the
somatic auditory visual intellectual learning model. This development
research refers to the development of ADDIE. The results of the validity
of the feasibility of teaching materials using interactive media in the
somatic auditory visual intellectual (SAVI) learning model on the material
of the classification of living things have a percentage of material
validator assessment of 92% and a media validator assessment of 90.5%.
So it can be concluded that teaching materials using interactive media are
feasible to be developed.
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