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ABSTRAK 

 

Liti. 2022, Upaya Meningkatkan Kemampuan Mengenal Huruf Melalui 

Permainan Kartu Huruf pada TK B1 Mutiara Hati Tahun Pelajaran 2021/2022. 

Skripsi S-1. Jurusan Pendidikan Anak Usia Dini, Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. Pembimbing I: 

Suryameng, M.Pd., Pembimbing II: Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., M.Psi 

Kata kunci: kemampuan mengenal huruf, permainan kartu huruf 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kemampuan mengenal huruf pada TK B1 

Mutiara Hati dalam mengenal huruf. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal huruf melalui permainan kartu huruf pada TK B1 Mutiara 

Hati Tahun Pelajaran 2021/2022. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian deskripstif kualitatif dan bentuk penelitian tindakan kelas. Alat 

pengumpulan data yang digunakan adalah lembar observasi, rubrik penilaian, 

wawancara, dan dokumentasi. Subjek penelitian adalah siswa TK B1 Mutiara Hati 

yang berjumlah 12 orang. Hasil penelitian menunjukkan penerapan permainan 

kartu huruf dalam pembelajaran kemampuan mengenal huruf sangat membantu 

siswa menjadi tertarik, semangat dan aktif belajar denagn adanya permainan kartu 

huruf sehingga mereka bisa mengenal huruf. Peningkatan kemampuan mengenal 

huruf sebelum menggunakan permainan kartu huruf pada pra siklus  dengan nilai 

rata-rata 43,33%. Peningkatan kemampuan mengenal huruf setelah menggunakan 

kartu huruf pada siklus I dengan nilai rata-rata 78% menunjukkan bahwa siswa 

sudah cukup mampu dalam mengenal huruf, kemudian mengalami peningkatan 

yang signitifikan pada siklus II dengan nilai rata-rata 94% menunjukan bahwa 

siswa sudah mampu mengenal huruf dengan baik melalui permainan kartu huruf 

dengan peningkatan 14%. Respon siswa menunjukkan bahwa siswa merespon 

positif pembelajaran kemampuan mengenal huruf melalui permainan kartu huruf 

dengan menyatakan senang dan sangat tertarik serta menjadi aktif dalam belajar 

karena adanya permainan kartu huruf yang benar-benar menarik perhatian siswa. 

Berdasarkan hasil analisis data maka dapat disimpulkan bahwa melalui permainan 

kartu huruf dapat meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada TK B1 Mutiara 

Hati. 
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ABSTRACT 

 

Liti. 2022. Efforts to Improve the Ability to Recognize Letters Through Playing 

Letter Cards at TK B1 Mutiara Hati for the 2021/2022 Academic Year. Thesis. 

Early Childhood Education Study Program, STKIP Persada Khatulistiwa Sintang. 

Advisor I: Suryameng, M.Pd., Advisor II: Yohanes Berkhmas Mulyadi, S.Fil., 

M.Psi. 

Keywords: ability to recognize letters, letter card game 

This research is motivated by the ability to recognize letters in TK B1 Mutiara 

Hati in recognizing letters. This study aims to improve the ability to recognize 

letters through a game of letter cards in Mutiara Hati Kindergarten B1 in the 

2021/2022 academic year. The research method used is descriptive qualitative 

research and a form of classroom action research. Data collection tools are 

observation sheets, assessment rubrics, interviews, and documentation. The 

research subjects were 12 students of Mutiara Hati Kindergarten B1. The results 

showed that the application of letter card games in learning to recognize letters 

helped students become interested, enthusiastic, and active in learning the letter 

card game to recognize letters. They increased the ability to recognize letters 

before using letter card games in the pre-cycle with an average value of 43.33%. 

An increase in the ability to recognize letters after using letter cards in cycle I, 

with an average value of 78%, indicates that students are quite capable of 

recognizing letters, then experiencing a significant increase in cycle II with an 

average value of 94% indicating that students can recognize letters well through 

the letter card game with a 14% increase. Student responses showed that students 

responded positively to learning to recognize letters through playing letter cards 

by expressing pleasure and being very interested and active in learning because of 

the letter card games that attracted students' attention. Based on the results of the 

data analysis, playing letter cards can improve the ability to recognize letters in 

TK B1 Mutiara Hati. 
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